Comparacion de decimales y
fracciones

Libro(s) de la Introduccién
Computadoras con Scratch o la
aplicacién Scratch

Grado: 4 & 5
Materiales necesarios: Conceptos:
e Recursos curriculares e Suma y resta de decimales /
e Copias imprimidas de los ejercicios fracciones
e Bdsculas de alimentos (si vas a hacer | | « Multiplicar y dividir decimales /
estaciones de peso) fracciones

Objetivos de aprendizaje:

Los alumnos serdn capaces de...

Comparar dos decimales y/o fracciones
Sumar, restar, multiplicar y dividir decimales y/o fracciones hasta el lugar

de la centésima.

Construir el conocimiento de la codificaciéon de bloques a través de la
programacion Scratch y coémo se conecta con el problema

¢Qué deben saber los estudiantes antes de esta leccion?
e Los estudiantes deben haber recibido una introduccién formal a los

decimales ( hasta el lugar de la centésima) y a las fracciones, incluyendo

la comparacién de decimales y fraccion
comparacién (<,>,=).

es mediante simbolos de

¢ Los estudiantes deben comprender cémo multiplicar decimales con

ndmeros enteros y como multiplicar fracciones con nimeros enteros.

Esta leccién ofrece a los estudiantes la oportunidad de practicar todas estas
competencias a la vez que estudian cudnto deben comer al dia los animales
domésticos.

Este proyecto ha sido financiado por la National Science Foundation (Niimero de concesiéon 2031364).
Si tiene preguntas sobre este trabajo, pongase en contacto con Silicon Valley Research Practice
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El objetivo de la introduccién es hacer que el aprendizaje en esta leccién sea

relevante para los estudiantes y les permitird familiarizarse y contextualizar el
contenido.

e Repasa conocimientos previos de los estudiantes relacionados con los
estdndares estatales de California Common Core Mathematics State
Standards.

e Pregunta a los estudiantes si tienen mascotas y si conocen los refugios de
animales, como la Humane Society Silicon Valley.

¢ Lee libros relacionados sobre la adopcién de mascotas.

Ten en cuenta que estos son algunos de los libros sugeridos para captar los conocimientos|
iniciales de los estudiantes. Puedes elegir otros libros o articulos para los estudiantes.
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Puedes encontrar mas libros sobre mascotas aqui.
Si buscas libros sobre mascotas en inglés revisa esta pagina.

e También puedes contactar a Humane Society Silicon Valley (Hssv) e @
invitar a un representante o voluntario a tu clase para que hable de su
experiencia en HSSV y de las responsabilidades para adoptar y cuidar a
un animal.

o Nota: Si no es posible invitar a alguien a hablar a tu clase, puedes
mostrar algunos videos como éste para compartir lo que hace HSSV.

o Continla el discurso sobre la importancia y los beneficios de los
refugios de animales para la comunidad.

e Para que los estudiantes comprendan cudnto hay que alimentar a los
perros y gatos, puedes considerar la idea de que lean algunos articulos
sobre las necesidades que tienen los distintos animales. La Misién esta
basada en estos recursos (para espariol, elige traducir la pagina):

o Perros
N 1\

o Gatos
Este proyecto ha sido financiado por la National Science Foundation (Nimero de concesion 2031364).
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https://www.youtube.com/watch?v=g3SBhP43PUg
https://www.petmd.com/dog/nutrition/are-you-feeding-your-dog-right-amount
https://natureslogic.com/nutrition/feeding-guide/#cat:~:text=FELINE%20FEEDING%20GUIDE
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Actividad de participacion:

Hay una gran variedad de actividades prdcticas con las que -
puedes hacer que tus estudiantes comparen decimales [ wmmm_m" -
fracciones. Algunas de esas actividades pueden ser: Emety
e Dados decimales
o Los estudiantes cortan y construyen un dado cor x
decimales (o crean sus propios decimales) v tirc
dado para comparar decimales.
o Nota: jTambién puedes modificar esta actividad
las fracciones!

e Prepara una estacién de peso: selecciona una
zona en la clase en donde haya varias bdsculas de
peso (jlas basculas de alimentos funcionan muy \
bien para esto!) junto con diferentes materiales Sl i
para que los estudiantes los pesen y los registren. s

o En parejas o en grupos, los estudiantes van a '
una de las estaciones y seleccionan diferentes s
elementos para pesarlos y compararlos segin
lo que registren.

o Algunos materiales sugeridos para pesar son .0 (e~

= Dulces pequeios, como M&Ms, Nerds,

\!

Recess, etc.

: frliijIZTes | pasta seca ﬁ% //// / / //

s Diferentes monedas
= Gomas para borrar

Actividades contextuales relevantes:

Matematicas Inform@tica [ Ciencias de la Computacién
e Repasar contenido Explora CS First para familiarizar a los
relevante como la suma, estudiantes con Scratch. Pruebe estas
resta, multiplicacién de lecciones:
decimales y/o e CS First - Alta Mar (familiarizate con la
fracciones. plataforma)
e Repasar el vocabulario e Contando historias - Leccién 6: Narracién
pertinente Interactiva (condicionales)
¢ Diseno de juegos - Leccién 6: Juego de
lanzamiento (variables para mantener
puntuacién)
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https://jenniferfindley.com/wp-content/uploads/2018/10/Decimal-Dice-Printables.pdf
https://csfirst.withgoogle.com/c/cs-first/es/alta-mar/overview.html
https://csfirst.withgoogle.com/c/cs-first/es/contando-historias/narraci%C3%B3n-interactiva/introducci%C3%B3n-a-las-historias-interactivas.html
https://csfirst.withgoogle.com/c/cs-first/es/contando-historias/narraci%C3%B3n-interactiva/introducci%C3%B3n-a-las-historias-interactivas.html
https://csfirst.withgoogle.com/c/cs-first/es/dise%C3%B1o-de-juegos/juego-de-lanzamiento/juegos-de-lanzamiento-y-aleatoriedad.html
https://csfirst.withgoogle.com/c/cs-first/es/dise%C3%B1o-de-juegos/juego-de-lanzamiento/juegos-de-lanzamiento-y-aleatoriedad.html
https://www.canva.com/design/DAGOnUo8TpE/jIlHlba6ab4PcaIm5XE98Q/view?utm_content=DAGOnUo8TpE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGQqKATVtM/LNa4D4yHbuJmiVumCuiSAg/edit?utm_content=DAGQqKATVtM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGOnUo8TpE/jIlHlba6ab4PcaIm5XE98Q/view?utm_content=DAGOnUo8TpE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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Misioén:

e La Misién se basa en una tarea de SBAC de 5°
grado, pero en lugar de utilizar plastilina (tarea
original) los estudiantes ayudarén a sus hermanos
a convencer d sus padres de que adopten un perro
(comparacién de decimales) o un gato
(comparacién con fracciones). Los estudiantes
ayudardn a responder a varias preguntas
relacionadas con la cantidad de comida necesaria
para cuidar a los perros o gatos.

o ¢Cudnto hay que dar de comer a un gato?

o Maria y Gerardo intentan convencer a sus
padres para que adopten un gato o un gatito
de la Humane Society of Silicon Valley. Para
demostrar que han investigado, presentan a
sus padres una tabla sobre la cantidad de
comida que puede necesitar un gato segin su
tamano.

¢ Los estudiantes tendrdn varias preguntas en las £ S
que deberdn utilizar las mateméticas para
comprender las necesidades alimentarias de los
distintos tipos de gatos y perros.

Tazas de comida al dia
2m

Tazas de comida al dia

Actividad Scratch:

e Completa una tarea
similar con uno de los
programas de Scratch

o Decimales con [
Perros

o Fracciones con
gatos

£ Cudl es el perro que
necesita mas comida?

tazasde
comidaal ;-
dia 2

¢ Cuénta mas comida, en
tazas, se necesita para

alimentar a Kari Hall que a % %

Este proyecto ha sido financiado por la National Science Foundation (Nimero de concesion 2031364).
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https://scratch.mit.edu/projects/1072909140/
https://scratch.mit.edu/projects/1072909140/
https://scratch.mit.edu/projects/1072913617/
https://scratch.mit.edu/projects/1072913617/
https://portal.smarterbalanced.org/library/en/gr5-math-pt-scoring-guide-clay-pottery.pdf
https://portal.smarterbalanced.org/library/en/gr5-math-pt-scoring-guide-clay-pottery.pdf
https://docs.google.com/document/d/184y1KRCNBrq1WMgFTyLkN5-7OOl4cn0QLREtj4oF6wk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1siADJ9mlYZEV21Pget6oqZnbSCvAERomrXcfvCt4ixo/edit?usp=sharing
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Extensiones:

¢ Los estudiantes pueden crear una calculadora de
comida para mascotas. Esta calculadora utiliza
variables para determinar cuéinta comida se requiere (... e

la mascota. Los estudiantes pueden modificar el =
programa para incluir mascotas adicionales o b T
pueden comenzar con und sola variable y hacer que | §
los estudiantes agreguen variables. 1 \

o Los estudiantes tendran que averiguar qué necesitan

crear una ecuacion multiplicando los dias y el nimero de
tazas para determinar la cantidad total de comida
necesaria para los dias en cuestion.

* Los estudiantes pueden crear un juego con diferentes
tipos de animales y la cantidad de alimentos que
necesitan comer por dia y luego hacer que el jugador
responda. Este es un programa de ejemplo que los
estudiantes pueden utilizar para construir su juego.

o Los estudiantes obtienen un punto por cada
respuesta correcta y pierden 0.5 puntos por cada
respuesta incorrecta.

£Cuénta comida necesita
Elena para 15 dias?

L

Elena

Conceptos de Ciencias de la Computacién [ Informatica:

Es importante mencionar
explicitamente algunos conceptos
de informdtica para que los
estudiantes se den cuenta de que
estdn aprendiendo ciencias de la
computacién. Todos los
conceptos estdn escritos en
inglés porque los lenguajes de
programacion son en inglés. En
esta leccidn se pueden
mencionar explicitamente:

e Conditionals (condicionales)

e Loops
Se recomienda introducir solo 1-2
conceptos a la vez. Esto permite a los
estudiantes comprender los conceptos
de una manera manejable.

U Cudl e ol gato/gatito que necesita mas comida? JETSETET
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https://scratch.mit.edu/projects/1072917294/
https://scratch.mit.edu/projects/1072918428/
https://scratch.mit.edu/projects/1072921010/
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Evaluacion:

e Observacion del trabajo de los estudiantes por parte del maestro
(evaluacién formativa de la comprensién conceptual: lo entendieron/no lo
entendieron).

¢ Los estudiantes crean una presentacidn o escriben un ensayo para
convencer a sus padres de que les gustaria adoptar una mascota de la
Humane Society de Silicon Valley.

o Dependiendo del tiempo, puedes invitar a los padres y pedirles que
evallen las presentaciones de los estudiantes.

¢ Evaluacion formativa de tu propio plan de estudios.

Conexiones profesionales:

é¢Sabias que...
¢Hay muchas carreras que requieren la comprension de
decimales y fracciones en su trabajo diario?
¢ En el mundo médico hay muchas profesiones, como
doctores, enfermer@s, o técnic@s, que necesitan
saber comparar decimales. Es posible que tengan
que comparar la dosis de una receta o la cantidad de —
suero que debe administrarse por via intravenosa eﬁ
relacién con el peso y las condiciones del paciente.
e Los veterinarios y los técnicos veterinarios son otras
profesiones en las que la comprension de fracciones
y decimales es fundamental. Necesitan saber qué
cantidad de medicamento administrar en relacion
con el peso y el estado del animal.

Este proyecto ha sido financiado por la National Science Foundation (Numero de concesion 2031364).
Si tiene preguntas sobre este trabajo, pongase en contacto con Silicon Valley Research Practice
Partnership escribiendo a nsf-svrpp@sccoe.org.

4



mailto:nsf-svrpp@sccoe.org

Comparan dos fracciones con numeradores distintos y denominadores distintos,
por ejemplo, al crear denominadores o numeradores comunes, o al comparar una
fraccion de referencia como 1/2. Reconocen que las comparaciones son validas
solamente cuando las dos fracciones se refieren al mismo entero. Anotan los
resultados de las comparaciones con los simbolos >, = 6 <, y justifican las
conclusiones, por ejemplo, utilizando un modelo visual de fracciones.

Comparan dos decimales hasta las milésimas basandose en el valor de los digitos
5.NBT.3.b. en cada lugar, utilizando los simbolos >, =y < para anotar los resultados de las
comparaciones.

5.NBT.7. Suman, restan, multiplican, y dividen decimales hasta las centésimas.

Computer Science Student Standards

CACS
Create programs that use variables to store and modify data.

3-5.AP.11.

CACS Creat that includ ts, | d diti I
3-5.AP.12. reate programs that include events, loops, and conditionals.

CACS Create programs by incorporating smaller portions of existing programs,
3-5.AP.14. to develop something new or add more advanced features.

CSTA Creat that iables to st d dify dat
1B.AP.09. reate programs that use variables to store and modify data.

CSTA . "
1B.AP.10 Create programs that include sequences, events, loops, and conditionals.

CSTA Modify, remix, or incorporate portions of an existing program into one's
1B.AP.12. own work, to develop something new or add more advanced features.

Este proyecto ha sido financiado por la National Science Foundation (Numero de concesion 2031364). Si tiene
preguntas sobre este trabajo, péngase en contacto con Silicon Valley Research Practice Partnership escribiendo a nsf-
svrpp@sccoe.org.



https://resources.finalsite.net/images/v1666986725/sdcoenet/bc2n07skktzxykwie8ov/CA_Math_SBS_4.pdf
https://resources.finalsite.net/images/v1666986725/sdcoenet/dimymlhkiugjkc2hjidv/CA_Math_SBS_5.pdf
https://resources.finalsite.net/images/v1666986725/sdcoenet/dimymlhkiugjkc2hjidv/CA_Math_SBS_5.pdf
https://www.cde.ca.gov/be/st/ss/documents/csstandards.pdf
https://www.cde.ca.gov/be/st/ss/documents/csstandards.pdf
https://www.cde.ca.gov/be/st/ss/documents/csstandards.pdf
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ecEXZNh8hUiXh6N0RpwuBNjYWBuzFsvmNUHyO_cyXPg/view?gid=1591466194#gid=1591466194
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ecEXZNh8hUiXh6N0RpwuBNjYWBuzFsvmNUHyO_cyXPg/view?gid=1591466194#gid=1591466194
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ecEXZNh8hUiXh6N0RpwuBNjYWBuzFsvmNUHyO_cyXPg/view?gid=1591466194#gid=1591466194
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ecEXZNh8hUiXh6N0RpwuBNjYWBuzFsvmNUHyO_cyXPg/view?gid=1591466194#gid=1591466194
mailto:nsf-svrpp@sccoe.org
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CSTA Teacher Standards

1a. Apply CS practices

2c. Represent diverse perspectives

2e. Use accessible instructional materials
4c. Design inclusive learning experiences

Todas las imagenes representadas en esta leccién se obtuvieron a través de Canva y/o forman parte de la ley “fair use.”

Este proyecto ha sido financiado por la National Science Foundation (Nimero de concesion 2031364). Si tiene
preguntas sobre este trabajo, péngase en contacto con Silicon Valley Research Practice Partnership escribiendo a nsf-
svrpp@sccoe.org.

Office of Education e FOOTHILL COLLEGE

8 8. (RAUSE CENTER
SJSU Y Santa Clara County | | |t @) IKC] 7o 'NNovaTioN


https://members.csteachers.org/documents/en-us/7a89a973-92df-4c32-bef5-d875e0d69144/1/
mailto:nsf-svrpp@sccoe.org
mailto:nsf-svrpp@sccoe.org

